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RESUMO

Sabe-se que a EJA é uma modalidade de ensino que emerge dos movimentos sociais pela
ideia de incluséo educacional. Socialmente, a ideia de inclusdo representa um ato de igualdade
entre os diferentes individuos que habitam determinada sociedade com o publico-alvo da EJA
e da PcD. Neste sentido, buscou-se como objetivo geral analisar um recurso educacional
como metodologia ativa gamificada por meio da inovacdo tecnoldgica assistiva para o ensino
de competéncias funcionais especificas em académicos com TEA no Centro Educacional de
Jovens e Adultos Paulo Freire-CEJA, gue visa a inclusao e a disseminacédo de habilidades para
a vida diaria e académica. Justifica-se o interesse profissional para o desenvolvimento da
tematica como um estudo que interage e tem aderéncia com a area de concentracdo da
Educacdo Especial, também, dialoga com os objetivos e perspectivas da Educacdo Inclusiva
para os sujeitos da EJA e com TEA, vislumbrando a garantia dos direitos sociais.
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ABSTRACT

It is known that EJA is a teaching modality that emerges from social movements through the
idea of educational inclusion. Socially, the idea of inclusion represents an act of equality
between the different individuals who inhabit a given society with the target audience of EJA
and PcD. In this sense, the general objective sought to analyze an educational resource as an
active gamified methodology through assistive technological innovation for teaching specific
functional skills to students with ASD at the Paulo Freire Youth and Adult Education Center
(CEJA), which aims at the inclusion and dissemination of skills for daily and academic life.
The professional interest in developing the theme is justified as a study that interacts and
adheres to the area of concentration of Special Education, also dialogues with the objectives
and perspectives of Inclusive Education for EJA subjects and with ASD, envisioning the
guarantee of social rights.
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1. INTRODUCAO: contextualizacdo do tema, problema, objetivos, justificativa e

relevancia

Nas Gltimas décadas a educacdo especial na perspectiva da educacdo inclusiva tem
ganhado notoriedade em diferentes areas do conhecimento e nas agendas dos governos de
todas as instancias, buscando constantemente praticas inclusivas e equitativas para garantir ao
publico-alvo da educacdo especial os direitos sociais, dentre eles, a educacdo. Atualmente,
para além da Lei n°® 13.146/2015, em seu Art. 74, prevé que deve ser “garantido a pessoa com
deficiéncia acesso a produtos, recursos, estratégias, praticas, processos, métodos e servicos de
tecnologia assistiva que maximizem sua autonomia, mobilidade pessoal e qualidade de vida”.
Desde entdo, o uso das Tecnologias Assistivas (TA) tem sido considerado como recursos para
promocdo da autonomia e qualidade de vida das pessoas com deficiéncia e tem cada vez mais
sido defendido pelos pesquisadores da area (Galvao Filho, 2009; Bersch, 2013). Pois, as TAs
contribuem para préticas interdisciplinares com recursos pedag6gicos essenciais no processo
de ensino e aprendizagem de discentes, publico-alvo da educacéo especial.

De acordo com Galvao Filho (2009) e Bersch (2013) entendem-se por TA todo
recurso, servico e estratégia utilizados para auxiliar na eliminacdo das barreiras que a pessoa
com deficiéncia ou com mobilidade reduzida enfrenta favorecendo o desenvolvimento da sua
autonomia nos diferentes espacos e contextos sociais. Para Bersch (2017, p. 02), “as TAs
devem ser entendidas como um auxilio que promovera a ampliacdo de uma habilidade
funcional deficitaria ou possibilitard a realizacdo da funcdo desejada e que se encontra
impedida por circunstancia de deficiéncia ou pelo envelhecimento™.

Historicamente, a educacéo especial tem sido um entrave no sistema educacional por
décadas, mas também, tem sido crescente os movimentos sociais de lutas por garantias de
direitos sociais ancorado nos principios do atendimento a diversidade e, a0 mesmo tempo, a
construgdo de um novo paradigma educacional. E a partir desta compreenséo de diversidade e
da realidade vivida pelos movimentos em face do publico-alvo da educacdo especial que a
educacdo de jovens e adultos - EJA tem seus desafios no &mbito da educacdo assentada nos
pressupostos da diversidade (Haddad, 2000). Sabe-se que a EJA é uma modalidade de ensino
que emerge dos movimentos sociais pela ideia de inclusdo educacional. Socialmente, a ideia
de incluséo representa um ato de igualdade entre os diferentes individuos que habitam
determinada sociedade, logo, neste contexto, abarcam-se dois grupos: o publico-alvo da EJA e
a PcD.



Na perspectiva da Educacgédo Especial com énfase na Educagéo Inclusiva, pressupde-se
que todas as pessoas tenham a mesma oportunidade de acesso, participagdo, permanéncia e de
aproveitamento na aprendizagem escolar, independentemente de qualquer caracteristica
peculiar que apresentem ou ndo e também, independente, do nivel, da etapa, ou da
modalidade educacional. Neste sentido, a partir da compreensdo do termo todos, a EJA esta
neste bojo. Portanto, com o advento dos dispositivos legais de inclusdo e das lutas dos
movimentos sociais em face dos direitos sociais das pessoas com deficiéncia, as escolas
brasileiras tém garantido o acesso a educacdo desse publico. No entanto, continua sendo
crescente 0 nimero de matriculas na educacao basica em todo o Brasil dos alunos do publico-
alvoda educacéo especial.

Com base no censo escolar de 2023, os dados frente as matriculas na educacao
especial no Brasil chegam a mais de 1,7 milhdo de estudantes na educacdo basica (Inep,
2023). Destes, 62,90% no ensino fundamental, 16% na educacéo infantil e 12,6% no ensino
médio, que também comp®e a educacdo béasica. Estes estudantes estdo na faixa etéria entre 04
e 17 anos, nessa margem geral de alunos do publico-alvo da educacgédo especial matriculados,
31,2% desse publico sdo alunos com Transtorno do Espectro Autista-TEA. Em relacdo ao
total geral dos estudantes matriculados na EJA, o Brasil tem cerca de 2,5 milhdes, sendo que
2,3 milhdes estdo nas redes publicas de educagdo. Os dados apresentam visibilidades dessa
populacdo. No Brasil, estima-se que, com seus 200 milhdes de habitantes, possua cerca de 2
milhGes de autistas. E muitos deles estdo nas turmas da Educacdo de Jovens e Adultos. E
sabe-se que a maioria dos estudantes com TEA enfrenta barreiras no desenvolvimento de
competéncias funcionais, essenciais para a autonomia e a adaptacéo social.

Portanto, pensar o0 ensino com a tecnologia assistiva implica em pensar possibilidades
de criar estratégias adaptadas para atender as necessidades individuais dos académicos com
TEA e garantir uma experiéncia mais inclusiva. Para Bersch (2017, p. 02), “as TAs devem ser
entendidas como um auxilio que promovera a ampliacdo de uma habilidade funcional
deficitaria ou possibilitard a realizacdo da funcdo desejada e que se encontra impedida por
circunstancia de deficiéncia ou pelo envelhecimento”.

Diante do exposto, buscou-se como objetivo geral analisar um recurso educacional
como metodologia ativa gamificada por meio da inovagéo tecnoldgica assistiva para o ensino
de competéncias funcionais especificas em académicos com TEA no Centro Educacional de
Jovens e Adultos Paulo Freire-CEJA, que visa a inclusdo e a disseminacédo de habilidades para
a vida diaria e académica. Como objetivos especificos, buscou-se identificar aplicativos

gamificados para ensino de competéncias funcionais em académicos com TEA, com



elementos interativos que favoregam o interesse e a autonomia do estudante; - Examinar um
programa educacional de inovacdo tecnoldgica assistiva de acomodacdo sensorial para
académicos autistas a fim de poder simplificar o processo de ensino em organizacéo,
planejamento organizado e execucdo de tarefas na EJA; - Investigar o impacto de uma
inovacdo educacional de tecnologia assistiva gamificada no desenvolvimento da competéncia
funcional e no compromisso da populagdo com TEA, por meios qualitativos de analise em
campo; - Elaborar um manual didatico para os professores da EJA, o que facilitara a
utilizacdo de tecnologia como uma forma de ensino ideal que levara ao desenvolvimento
adequado do estudante com transtorno do Espectro Autista por meio de uma plataforma
gamificada de ensino de competéncias funcionais.

Diante do exposto, o trabalho foi uma estratégia de metodologia de ensino sobre
competéncias funcionais, como organizacdo, planejamento e vida diaria, para académicos
autistas na Educagdo de Jovens e Adultos (EJA). Para Minayo (2015, p.32), pois para a
autora, "nada pode ser intelectualmente um problema, se néo tiver sido, em primeiro lugar,
um problema da vida pratica”. Portanto, enquanto professor da educacdo basica na rede
publica de ensino e estar na seara das praticas de ensino com a EJA, além de ser sujeito
diagnosticado dentro do espectro autista, justifica-se o interesse pessoal e profissional para a
investigacdo. Pois, pensar os sujeitos da EJA e com TEA implica em visibilizar este pablico,
vislumbrando a garantia dos direitos sociais assentados nos pressupostos da inclusao.

Quanto ao método, o estudo seguiu uma abordagem qualitativa, com base no método
de Analise de Conteldo de Bardin (2016). No que se refere a figura do campo empirico, 0s
sujeitos, macro desta investigagéo, sdo professores e académicos diagnosticados com TEA do
Centro Educacional de Jovens e Adultos Paulo Freire-CEJA, os quais foram entrevistados. A
coleta de dados, por sua vez, foi realizada fundamentada em observagéo direta e entrevistas
semiestruturadas, posteriormente indicadas por categorias emergentes. Ademais, as referidas
inovagOes devem influenciar a préatica pedagdgica e o desempenho académico.

Considerando que, na medida que se permite que os académicos sob essa condi¢ao
sejam incluidos, total e equitativamente, requer implantar e implementar novas metodologias.
Por este entendimento, considera-se que na abordagem da utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas gamificada, como software e aplicativos, e dispositivos correlacionados, sobre
performar académicos diagnosticados com TEA e, aqui, mais precisamente, 0s estudantes no
contexto do Centro Educacional de Jovens e Adultos Paulo Freire - CEJA, em Maceio-AL,
significa proporcionar praticas de ensino de forma colaborativa, aumentando sua

acessibilidade, bem como sustentar a compreensdo e a participacdo em aula. Portanto,



justifica-se a teméatica como um estudo que interage e tem adesdo com a &rea de concentracao
da Educacéo Especial, também dialoga com os objetivos e perspectivas da Educacgdo Inclusiva
inserido nos objetos de interesse de professores vinculados ao CEJA Paulo Freire.

O referido artigo traz como problema de pesquisa: quais inovagdes tecnologicas
assistivas utilizadas e/ou implementadas pelo CEJA, como recursos metodoldgicos
estratégicos para inclusdo dos alunos autistas nas préaticas pedagogicas do processo de ensino
e de aprendizagem da educacdo especial traz a garantia de acesso, participacdo, permanéncia e
aprendizagem académica?

Diante dos desafios sensoriais enfrentados pelos académicos autistas, suas
especificidades podem impactar diretamente em suas experiéncias educacionais, tendo em
vista que ambientes com estudo/ensino tipicos podem sobrecarregar os estimulos sensoriais.
Visando tornar o ambiente no CEJA acessivel, se fez necessario pensar na existéncia de
ambiente com o desenvolvimento de recurso tecnolégico com aplicativo gamificado de apoio
que assista as necessidades especificas do académico com TEA, com a integracdo de

tecnologia assistiva por meio de capacitacdo de professores da EJA.

2. REFERENCIAL TEORICO

Para fundamentacdo tedrica do objeto de pesquisa, por ora, as inovacdes tecnoldgicas
e tecnologias assistivas a partir de Galvdo Filho (2009), Bersch (2013) com énfase no TEA e
estudantes autistas (Freitas, 2022; Schmidt, 2016), no ambito da educacdo de jovens e adultos
(Haddad; Pierro,2000) na &rea da Educacgdo Especial Inclusiva (Kassar, 2016; Mendes, 2016).

Contextualizando as normativas que regem a educacdo especial, destacam-se as
normativas legais como a Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional-LDBEN/96, a Lei
Brasileira de Inclusdo-LBI/15 e as legislagdes semelhantes, bem como a Constituicdo da
Republica Federativa do Brasil-CF/88, fortalecerem o crescimento da inclusdo ao publico da
educacdo especial em contextos académicos (Kassar, 2016; Mendes, 2016), ainda assim,
precisa-se pensar, implementar e discutir estratégias utilizadas para auxiliar na eliminagéo das
barreiras que a pessoa com deficiéncia para o desenvolvimento da sua autonomia nos
diferentes espacos e contextos sociais. E neste sentido que, a Lei n°® 13.146/2015, em seu Art.
74, prevé que deve ser “garantido a pessoa com deficiéncia acesso a produtos, recursos,
estratégias, préaticas, processos, métodos e servigos de tecnologia assistiva que maximizem

sua autonomia, mobilidade pessoal e qualidade de vida”.



Desde ent&o, o uso das Tecnologias Assistivas (TA), tém sido compreendidas como
recursos para promocdo da autonomia e qualidade de vida das pessoas com deficiéncia
(Galvéo Filho, 2009; Bersch, 2013). Ou seja, as metodologias ativas por meio da gamificacéo
com inovacdo tecnologica assistiva fornece uma solucdo promissora para as necessidades dos
autistas e pode consistir na extracdo pratica de elementos existentes em jogos a sua utilizacdo
em atividades educacionais. Pois, a gamificacdo como a integracdo de mecanicas de jogo em
contextos ndo jogaveis € uma abordagem reconhecida que pode melhorar 0 engajamento e a
motivacdo dos alunos, particularmente daqueles com dificuldades em seu desenvolvimento
funcional.

Diante desse contexto, uma preocupacdo que se destaca € a necessidade de
intervencdes mais como precisas e eficazes por parte dos professores da EJA em relacdo aos
alunos com TEA. Afinal, é justamente a partir dai que a efetividade e valor socioeducativo
das aulas ofertadas aos estudantes em geral através ou ndo dessa modalidade educativa esta
ligada. Evidencia-se, desse modo, como o avango das tecnologias educacionais tem
transformado a inclusdo dos alunos com deficiéncia.

Assim, a educacdo especial na perspectiva da educacdo inclusiva brasileira, afere que
segundo a Lei Brasileira de Inclusdo-LBI, de n® 13.146/2015, em seu artigo 28, define as
finalidades para a total inclusdo de estudantes com deficiéncia no ambito do sistema
educacional, em todos os niveis e modalidades da educacdo. Conforme determinado por este
artigo, é dever do poder publico: criar e implantar um sistema educacional inclusivo para
assegurar o direito de acesso e permanéncia a escola, bem como a aprendizagem efetiva do
aluno com deficiéncia, promovendo recursos de acessibilidade e eliminar barreiras no espaco
escolar, visando a aprendizagem plena com a implementacdo de projeto pedagdgico para a
inclusdo de um atendimento educacional especializado, juntamente com 0s servicos e as
adaptacGes necessarias para os alunos com deficiéncia, bem como desenvolver préticas
pedagdgicas e sociais no desenvolvimento académico considerando a individualidade e os
interesses dos alunos com deficiéncia, por meio de pesquisas e desenvolvimentos de métodos
pedagogicos. Garantir a formagdo de professores especializados e apoio pedagdgico como
profissionais de apoio escolar-PAE, sem distingdo, além da inclusdo em atividades recreativas
e desportivas. Dessa forma, o uso de metodologias gamificadas, enquanto estratégia
pedagdgica, configura-se como uma proposta inovadora para 0s estudantes autistas na
Educacéo de Jovens e Adultos.

Neste sentido, destaca-se 0 uso das tecnologias assistivas para a promogdo e a

funcionalidade para estudantes com deficiéncia organizar suas atividades diarias por meio de



uma estrutura visual que os ajudard a planejar e executar atividades para promover a
independéncia dos estudantes, mediante alteracdo de tempo nas responsabilidades
académicas, necessitando dessas fontes para se organizar (Galvdo Filho, 2009). Nesta
perspectiva, para 0 autor, a Tecnologia Assistiva é a denominacdo dada a qualquer recurso
tecnoldgico que permita manter, aumentar ou melhorar a capacidade funcional de pessoas
com deficiéncia, entre elas pessoas com TEA. Conforme a literatura e articulagdo entre as
fontes, para inserir académicos com TEA no ambiente especificado, deve-se usar tecnologias
assistivas e pedagogicas voltadas a necessidade especifica de cada académico no espectro
com a inovagé&o tecnoldgica.

Enquanto sistematicamente criado, a Educagdo de Jovens e Adultos depende de
constantes adaptacfes metodoldgicas devido a natureza variada de seus alunos. Os alunos
trabalhadores e trabalhadores da EJA tém uma educacdo variada que exige abordagens
diferenciadas com a maioria de seus alunos. Os alunos com transtorno do espectro autista
enfrentam uma extrema necessidade desses métodos, com muitos dos afetados tendo
dificuldade em varias areas das funcbes diarias, como organizacdo, planejamento ou
iniciativa. Portanto, a presente pesquisa abordou um recurso educacional gamificado como
uma metodologia de aprendizagem assistida para ensinar competéncias funcionais, com vista
a autonomia académica e de vida dos alunos com TEA do Centro Educacional de Jovens e
Adultos Paulo Freire-CEJA.

Por conseguinte, vale destacar o que preconizam BERSCH (2017) e GALVAO
FILHO (2009) sobre as Tecnologias Assistivas na Educacdo Inclusiva. As tecnologias
assistivas sdo instrumentos que eliminam barreiras e favorecem a autonomia das pessoas com
deficiéncia. Na educacdo especial, sdo essenciais para proporcionar acesso curricular e tornar
os alunos academicamente independentes e socialmente independentes. O uso de softwares,
aplicativos, dispositivos digitais e estratégias pedagdgicas inovadoras sdo cada vez mais
eficientes para maximizar a aprendizagem de alunos autistas, ampliando o potencial de
adaptacéo tecnoldgica de acordo com cada aluno.

Especialmente, por se considerar que a Gamificagdo pode ser vista como uma
abordagem inovadora que adota elementos e principios utilizados em design de jogos em
situacbes ndo relacionadas aos jogos no ambito das tecnologias assistivas. Portanto,
gamificacdo e autorizada a ser praticada ativando elementos que ja existem em jogos e as
aplicacdes desses elementos para uso nas atividades diarias das pessoas, sendo capaz de
alcancar e influenciar diversos publicos (Alkhawaldeh; Khasawneh, 2024).



Gamificacdo e o Procedimento de Ensino-Aprendizagem Entre 0s principais casos em
que a gamificacdo foi investigada destaca-se como uma estratégia instrucional que melhora a
motivacdo do estudante e o engajamento do estudante. Da mesma forma, ao apresentar
elementos que desencadeiem a instrucdo, pretendeu-se favorecer a colaboracdo, comunicagédo
e retencéo.

Embora 0s jogos e brincadeiras estejam associados a competicdo, 0 que ndo é
profundidade na sala de aula, é possivel intervencdo nas plataformas gamificadas que seguem:
Kahoot — uma plataforma onde vocé monta quizzes online para os alunos responderem, porém
com a pegada de competicao e diversdo; o Classcraft, onde cada aluno vai ter que criar o seu
préprio personagem, criando este mundo em que cada um deles vivera pela plataforma. Tem
que evoluir os personagens para que eles possam realizar missdes passadas pelos professores
e ganhar poderes especiais, como consultar 1 livro na prova; o Classdojo, onde foca numa
faixa etaria um pouco menor. Os alunos criam seus personagens e fazem tarefas e missdes
para evoluir no jogo.

Os aspectos mais bramidos da moda incluem desafios marcados, feedback imediato,
sistemas de recompensas ou penalidades e competicdo justa. Todos esses uS0S S0
extremamente motivantes para académicos com TEA, ou seja, sujeitos que frequentemente
precisam de estimulos exclusivos para se divertir.

No aspecto educacional, Piaget (1974) enfatiza ainda que a interacdo social é uma
parte significativa do processo de aprendizagem, sugerindo que “aprender junto ¢ melhor para
todo mundo”. Por meio dessa afirmagdo, o autor pode-se perceber que a visdo do sujeito de
Piaget € a de que o processo de construcdo do conhecimento ndo é exclusivamente individual,
mas um processo de m&o dupla onde o social tem um impacto direto. Piaget baseou-se em
teorias de interacGes sociais entre os sujeitos da aprendizagem, que correspondem a visdo do
sujeito como capaz de adicionar conhecimento a outra pessoa. O autor acrescenta que
“Quando um grupo de homens trabalha em trocas cognitivas, seja conjunto ou cooperativo,
ele favorece a elaboracdo e aquisicdo de todos os participantes, porque cada espirito tem a
possibilidade de ampliar suas perspectivas e de se usar do de seus companheiros”. Portanto, o
ensino colaborativo segundo Piaget visa proporcionar um ambiente em que a aprendizagem é
facilitada, ndo apenas pela presenca dos outros, mas também pela sua riqueza e fungdo. A
aprendizagem cooperativa entre jovens e adultos, e entre estudantes e professores, permite
que eles sejam confrontados com situagdes, problemas e maneiras de pensar que enriquecem

todos os envolvidos.



Vale destacar que, nessas condicdes, Jean Piaget (1974) enfatiza que o processo de
aprendizagem é eficaz e duradouro, desde que 0s sujeitos o fagam num processo colaborativo
e de relacdo interpessoal, estimulando os sujeitos a interagirem, a refletir e a construir
coletivamente o conhecimento. Tal prerrogativa possui relevancia, principalmente, para o
ensino da educacdo especial na perspectiva da educacdo inclusiva que oportuniza a interagéo
entre pessoas com e sem deficiéncia, além de construir coletivamente um aprendizado
respeitando as individualidades, as heterogeneidades e que, tende-se, em menor grau, a
geracdo de uma sociedade equanime e integrada.

Diante do exposto, o principio do trabalho colaborativo e social se torna essencial no
trabalho com alunos jovens e adultos que estejam no espectro autista. Estudantes com
deficiéncia frequentemente enfrentam desafios no dominio das habilidades sociais, tornando a
cooperacdo e 0s processos de interacdo social mais defasados. No entanto, em vez de isolar
essas atividades, educadores e psicologos devem promové-las, ajudando os alunos a
experimentarem a interacéo social e estuda-la. A questdo é ainda mais crucial quando se trata
de TEA, ja que interacdo social e aprendizagem coletiva podem melhorar as habilidades de
comunicacgdo, emocionais e cognitivas. Dessa forma, ao participar de diferentes atividades em
grupo, 0s académicos com autismo tém a oportunidade de desenvolver habilidades de
comunicacdo, aprender regras sociais e neutralizagdo de estimulo e identificar diferentes
perspectivas e emogdes.

O aprendizado colaborativo fomenta a inclusdo porque permite que eles se envolvam
com seus colegas e compartilhem aprendizados e experiéncias, aumentando nao sé o
repertorio de experiéncias e conhecimento, mas a qualidade das relagdes com outras pessoas.
Pesquisas sugerem que aprendizes colaborativos facam bem a propria autoestima e a
autonomia dos aprendizes com TEA ao reduzir os estigmas e aproxima-los numa mesma
esfera, resultando em uma incluséo social mais eficaz e em uma sociedade mais acolhedora ao
desenvolvimento do publico da EJA com TEA. Portanto, a interacdo e a aprendizagem sociais
tanto maximizam o desenvolvimento académico quanto s&o um contribuinte pratico e util,
estritamente ligada ao desenvolvimento de habilidades sociais e emocionais que sé&o
necessarias para os alunos com TEA se adaptarem e serem participantes ativos do mundo
social e profissional.

Desta forma, a educagédo de jovens e adultos, ao referenciar alunos com deficiéncia,
em especifico os que estdo no transtorno do espectro autista, a luz de Paulo Freire (2005),
assume um carater verdadeiramente inclusivo e transformador, baseado em sua visdo de que a

educacdo como conscientizacdo e libertacdo. De acordo com Freire: Entre a educacao



completiva e os educandos que devem alcanca-la existem espessamentos, abrangéncias,
tempos de duragdo: o espaco vital de bairros marginais, de campos nobres, a demora no
tempo, as atitudes menores ou maiores, 0s sentimentos pequenos ou gigantes; além disso, ha a
dor ou o jubilo incrustados em atos no tempo ou fora do tempo. A comparacéo da dificuldade,
sim, mas a compara¢do consequente do aqui e agora por marcapasso do l4 e do entdo somente
se torna possivel como processo de conhecimento pelo direito a este, a este que se radicalize
nele, radicando-se. Na educacao de jovens e adultos com deficiéncia, Freireiptaa importancia
de considerar a todo a dimensao tom da situacao.

Do ponto de vista de Paulo Freire (2005), jovens e adultos com deficiéncia se inserem
no quadro de uma Educacdo profundamente inclusiva e transformadora, projeta em sua
compreensdo de que a educacdo como conscientizacdo e libertacdo. Na definicdo de Freire:
“Como pratica da liberdade, a educagdo ¢, como concepgao do ser humano, forma tende ao
seu ser mais”. Assim, para o autor, a educagdo ndo ¢ um fendmeno de transmissdo pura e
simples de conhecimento, é prética dialégica que valoriza a relagdo quantitativa de
conhecimento dos alunos. Quando tratava desses jovens, Freire considerava importante
neutralizar a individualidade de cada um, e sua importancia como pessoa gque aprende.

O termo processo de inversdo ignora que, ao criar um ambiente educacional onde as
diferengas, independentemente de serem cognitivas, socioemocionais ou socioeconomicas,
sejam respeitadas e valorizadas pela funcdo colaborativa, a educacdo revela-se como “um
maravilhoso instrumento de humanizacdo”. Isso ocorre porque, ao reconhecer sua
possibilidade e validade, o aluno constroi a capacidade e as competéncias necessarias para
transformar as subjetividades enraizadas em didlogo. Ele se torna seu sujeito concomitante e,
assim, sai da posicao de objeto, para enunciar sujeito. Na perspectiva freiriana, a incluséo nao
€ um processo de adaptacdo curricular, mas uma premissa epistemoldgica, uma vez que,
baseia-se principalmente na pratica do reconhecer e valorizar as diferengas para a construgdo
do conhecimento em didlogo colaborativo. Portanto, “ndo € por acaso que Freire rejeita
veementemente as adaptagcdes como algo secundario ou superficial”.

Diante do exposto, para Paulo Freire (2005), a educagdo devia ser um processo de
transformacéo; assim, esse processo deveria garantir a autonomia do aluno e reconhecé-lo
enquanto um agente em aprendizagem. Por isso mesmo, FREIRE n&o concorda com a ideia
de adaptacdo: ndo se pode adaptar os alunos a um sistema educacional rigido, que esteja
pronto e fechado de anteméo, e suas realidades, e seus desejos, e suas necessidades. Para ele,
no caso do ensino, a inclusdo nao devia ser meramente superficial; isto é, ndo bastaria adaptar

apenas o0 conteudo ou entdo as metodologias — deve-se adaptar a pratica como um todo,



transforma-la, a fim de desenvolver um ensino capaz de lidar com as diferencas de forma
humanizante e equitativa.

Vale ressaltar ainda que, FREIRE ndo apenas critica adaptagcdes, mas cabe tambem
apontar que tais visdes de Freire parecem estar alinhadas com o seu conceito de educacao
emancipatoria. Assim, o papel dela ndo pode ser reduzido a mera inser¢do de alunos num
sistema educacional que os marginaliza ou numa sociedade que os vé como impotentes
participantes. Em vez disso, Paulo Freire prop6e que a educacao seja um processo dialdgico,
em que professor e discente participam igualmente da construcdo do conhecimento. Nesse
quesito, as adaptacdes aqui devem ser encaradas ndo como maneiras de acomodar os alunos
ao molde educacional, mas como parte de uma transformacdo pedagdgica mais ampla que
carece de novas praticas, métodos e atitudes de parte dos educadores e da sociedade como um
todo. Entretando, a educacdo de Freire é inclusiva por definicdo, com espaco para as
especificidades de cada aluno e garantindo que nenhum seja barrado de participar de forma
igualitaria do aprendizado — mas isso nao significa a imposi¢do de normas ou expectativas.

Portanto, de acordo com Paulo Freire (2005), a Educacdo de Jovens e Adultos-EJA
com deficiéncia é um processo dinamico de problematizacdo da realidade, no qual os alunos
tém a capacidade de, através da reflexdo e da acdo, transformar sua realidade pessoal e social.
Assim, o envolvimento da pessoa com deficiéncia na acdo educativa, o dialogo e o respeito a
autonomia sdo fundamentais para a existéncia de uma verdadeira educagédo libertadora e
inclusiva. Além disso, para ele, embora o educador deva ser ativo, ele é também mediador e
ndo mero transmissor de conteddo. Isso significa que a educacdo para jovens e adultos com
deficiéncia deve ser considerada um direito fundamental, a fim de garantir condic6es dignas e
humanas, ndo apenas para a formacdo, mas também para a inclusdo total e para gozar

plenamente da vida em sociedade.

3. CONCLUSAO

Assim, a investigacdo das inovacOes tecnolOgicas assistivas, aproveitando a
gamificacdo, indica um grande avango na inclusdo de estudantes com Transtorno do Espectro
Autista-TEA no Centro Educacional de Jovens e Adultos Paulo Freire-CEJA. Conforme
declarado em varios pontos deste artigo, a Tecnologia Assistiva € uma ferramenta
fundamental para a superar e dirimir barreiras de aprendizagem e para consequentemente
facilitar a independéncia dos alunos com deficiéncia. A abordagem inovadora da gamificacédo

ndo é apenas provavelmente vantajosa o suficiente para motivar e envolver os estudantes com



TEA, mas também é provavelmente a melhor maneira de aprender habilidades para a vida
académica e pessoal do discente.

Por conseguinte, a abordagem de ferramentas tecnologicas na Educacdo de Jovens e

Adultos-EJA mostra que a introducdo de recursos gamificados é provavelmente capaz de
transformar completamente a possivel maneira de ensinar, fornecendo aos alunos experiéncias
mais acessiveis e inclusivas. Frente a isso, o desempenho académico é aprimorado, mas o
compromisso e a independéncia provavelmente atingem um novo nivel significativo, por
intermédio da acessibilidade, adaptagdo/flexibilizacdo curricular e personalizacdo das
tecnologias diante das necessidades particulares de cada académico.
Como construcdo no desenvolvimento deste artigo, conclui-se que se fez necessario a criacéo
de um recurso educacional (manual didatico) sobre o uso de plataforma gamificada de ensino
de competéncias funcionais para académicos com TEA na EJA, como: Kahoot; Classcraf;
Classdojo. O manual da plataforma serd disponibilizado para acesso via dispositivos
maoveis/impresso e serd composto por atividades ludicas que simulem situa¢Ges do cotidiano
como organizacao de tarefas, rotinas e execucdo de habilidades praticas. As atividades estarao
organizadas em niveis de dificuldade crescente e conterdo recompensas e retorno instantaneo
ao aluno, visando garantir engajamento ao longo do tempo e desenvolvimento de habilidades
funcionais. O contetdo sera adaptavel/flexivel as necessidades do aluno autista, de forma a
permitir que o professor o personalize de acordo com suas capacidades e interesses. Os
professores da turma contardo com um guia de sala contendo informacdes sobre a proposta e
como adaptar as atividades na plataforma gamificada ao curriculo para integra-las a pratica
cotidiana.

Portanto, outras instituicdes de ensino, mesmo diante dos desafios de resisténcia as
mudangas frente a diversidade dos alunos e avaliacdo de resultados, podem realmente adotar
planos semelhantes, mas é vital que todos os departamentos da educacdo basica empreguem
praticas pedagogicas adaptaveis/flexiveis para que todos os alunos possam realmente estar
incluidos com o devido acesso, participacdo, aprendizagem e permanéncia. Mais

desenvolvimentos nesta area provavelmente aprimorardo em breve a incluséo.
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